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EMENTA: Conceitos de sistemas distribuídos, redes de computadores, protocolos e 

serviços de comunicação. Arquitetura de redes de computadores. Camadas 
inferiores do modelo de referência de ISO: física, enlace e redes. Redes 
locais. Interligação de redes; especificação de protocolos. 

 
A – PROGRAMA 
 
 Introdução 
 

 Conceitos fundamentais sobre redes de computadores. Nodos e enlaces. 
 Arquiteturas de software e hardware de redes de computadores: protocolos, 

camadas e serviços; redes locais, metropolitanas e de longa distância; redes 
sem fio; arquitetura OSI/ISO; arquitetura Internet (TCP/IP). 

 Serviços de comunicação de dados. 
 Software de rede. Interface de Sockets 

 
 Princípios de Conexões Físicas 
 

 Meios físicos de transmissão. Transmissão sem fio. 
 Subsistemas de interconexão.  
 Interfaces físicas de comunicação. 

 
 Conexão Direta 
 

 Blocos básicos de hardware: nodos e enlaces. 
 Codificação. 
 Enquadramento, protocolos orientados a bits e a bytes. 
 Controle de erros: algoritmos e técnicas de detecção e correção, paridade, 

CRC. 
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 Transmissão confiável. O conceito de janela deslizante. Protocolos com 
janela. 

 Protocolos Volta-N e Repetição Seletiva. 
 Eficiência de protocolos de enlace. 
 Exemplos de protocolos de enlace. 

 
 Redes de Conexão Direta 
 

 Redes Locais de Comunicação. Conceitos, topologias, meios de transmissão. 
 Protocolos e mecanismos de controle de acesso ao meio. Acesso aleatório e 

acesso controlado. 
 Redes de barramento – Ethernet. Redes em anel. Redes sem fio. 

 
 Comutação de Pacotes 
 

 Comutação, repasse e multiplexação. 
 Comutação de circuitos, de mensagens e de pacotes. 
 Circuitos virtuais e datagramas. 
 Pontes e comutadores de redes locais. 
 Comutações de células (ATM). 

 
 Interconexão de Redes 
 

 Conceitos de interredes. 
 Serviços, funções, sequenciamento, controle de erro, endereçamento. 
 O protocolo IP. 
 A função de roteamento. Algoritmos de roteamento. 
 Interconexão de redes: roteadores, comportas. 
 A Internet global. 

 
 Protocolos de Comunicação Fim-a-Fim 
 

 Comunicação entre processos. 
 Serviços de transporte e protocolos. 
 Endereçamento, gerência de conexões, controle de fluxo, multiplexação. 
 Protocolos de transporte na internet: TCP e UDP. 
 Chamada remota de procedimentos (RPC). 
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