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RESUMO: Este trabalho foi desenvolvido numa escola péblederal de Belo Horizonte
com um grupo de alunos que se encontravam no peiidal da alfabetizacdo. Tem por
objetivos analisar e refletir sobre o uso de jogosorocesso de apropriacdo da escrita. Os
jogos trabalhados com as criangas foram produpetss Centro de Estudos em Educacéo e
Linguagem (CEEL) da Universidade Federal de Permamb Estes foram utilizados
semanalmente com criancas de 6/7 anos do Ensirdafantal - no periodo abril de 2012 a
maio de 2013 - e de modo articulado foram deseidedvatividades correlacionadas a eles a
fim de garantir uma sistematizacdo do trabalho plepmiacdo do sistema de escrita. As
analises tiveram como foco principal o desenvolvitnalas habilidades de escrita. Concluiu-
se que por meio da relacdo entre motivagdo e apeg®m 0s jogos podem, de fato,
potencializar a apropriacdo de conhecimentos, édrda construcdo de um ambiente ladico,
prazeroso, sem que se excluam as demais praticeateas.

Palavras-chave Jogos, Alfabetizacdo e Ensino Fundamental.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho faz uma reflexdo acerca do daesojogos como estratégia
metodoldgica que pode contribuir para a apropriat@@scrita de criangas de 6/7 anos do
Ensino Fundamental. A pesquisa foi desenvolvidaanastola publica federal com um grupo
de alunos de 6 anos que encontravam-se, em 201 rialo inicial da alfabetizag&do. Neste
trabalho serdo apresentadas analises de escdtzadecriangas mostrando o desenvolvimento
delas no periodo abril de 2012 a maio de 2013.

Os jogos, material produzido pelo Centro de Estuelms Educacdo e Linguagem
(CEEL) da Universidade Federal de Pernambuco, fantihizados semanalmente com as
criancas e de modo articulado foram desenvolvitigglades correlacionadas aos jogos, que
garantissem uma sistematizacéo do trabalho de ragozép do sistema de escrita. As analises
apresentadas tém como foco o desenvolvimento délgdhdes de escrita dessas criangas.

O estudo sobre jogos requer que se faca uma p@adeaaerca do seu significado - o
que se entende por jogo. Segundo Kishimoto (1996alavra jogo pode ser entendida de
diferentes modos. Isso se da pelo fato de exista uariedade de fendmenos considerados
COmo jogos, 0 que torna complexa a definicdo deetato. Pelas palavras da autora, ao dizer
a palavra jogo:

“Pode-se estar falando de jogos politicos, de aslulie
criangas, animais ou amarelinha, xadrez, adivint@star
estérias, brincar de “mamae e filhinha”, futebamino,
quebra-cabeca, construir barquinho, brincar na &eima
infinidade de outros. Tais jogos, embora recebanesma
denominacdo, tém suas especificidades.” (Kishimoto,
1996, p.13).

O jogo, como expresso na citagdo acima, pode s&p \tomo brinquedo ou
brincadeira. Visando apontar algumas diferencas parsignificados do termo em questao, a
autora destaca - com base nos estudos de pesqesanono Gilles Brougére e Jacques
Henriot - trés formas como o jogo pode ser vistoprimeira, o sentido do termo depende da
linguagem de cada contexto social; na segundateeanem sistema de regras que obedece a
uma estrutura sequencial, permitindo diferenciarjogo de outro; e, na terceira, tem-se o
jogo enquanto objeto.

Ja no que se refere ao termo brinquedo, este tanuse de forma indeterminada,
sendo ausente um sistema de regras. O brinqued® gamthar sentido de acordo com a
imaginagéo de quem o manuseia, estimulando a efwesa representacdo. Enquanto objeto,

o brinquedo torna-se suporte da brincadeira egmste ao imaginario da crianca. Em



contraponto, os jogos exigem, de modo direto ouretm habilidades especificas para sua
utilizagédo, definidas previamente pelas regrasedo pbjeto.

Ao abordar o jogo ou brinquedo, Kishimoto (19963sadta em sua obra que a
brincadeira infantil ao longo da histéria era tideno uma atividade ndo séria. Essa visdo tem
por base a descontracdo, o “riso”, que geralmerdgmpanha a agdo ludica e que é contraria
ao trabalho, considerado como ato sério. Apesapd@sautora ressalta que quando a crianca
brinca, ela o faz de maneira compenetrada, ou sgesar de ser uma acdo ludica a
brincadeira € um ato sério para quem brinca.

A autora discorre ainda sobre o uso de brinquentpsgj educativos — dimensao que
contempla mais diretamente o foco deste traballegui®io ela, o jogo contribui para a
aprendizagem e o desenvolvimento da crianca poteogar varias formas de sua
representacdo, uma vez que permite a acao intecianconstrucdo de representacdes
mentais, a manipulacdo de objetos e o desempenhacd@ies sensoério-motoras, o que
corresponde aos aspectos afetivo, cognitivo, fisisocial.

Quando um adulto planeja situacdes ludicas comjetiob de estimular determinada
aprendizagem, o jogo/brincadeira assume a dimeed&oativa. Sendo preservada a agao
intencional da crianga, condicdo para a expressigodo, a atividade planejada pelo
educador pode “potencializar as situacdes de apayem” (Kishimoto, 1996, p.36). Nas
palavras da autora, a utilizacéo de jogos na edoocd€ criancas “significa transportar para o
campo do ensino-aprendizagem condi¢cdes para maimizonstrucdo do conhecimento,
introduzindo as propriedades do ludico, do pradercapacidade de iniciacdo e acéo ativa e
motivadora” (Kishimoto, 1996, p.37).

Partindo do pressuposto de que o0 jogo pode prap@ciao contexto de ensino-
aprendizado um aspecto prazeroso e significatipoesgnto nos topicos seguintes estudos
sobre esta tematica no meio escolar, 0 context@rdsente pesquisa, assim como Sseus

resultados e consideracdes.

2. O USO DOS JOGOS NO MEIO ESCOLAR

Ha uma vasta producdo de estudos e pesquisas atzndiizacdo de jogos e sua
importancia para o desenvolvimento infantil. Embaetonhegca a importancia destes
trabalhos, este estudo priorizou aqueles que téno doco os jogos educativos, em especial

0s que contemplam a alfabetizagéo. A fim de demanestudos recentes e a frequéncia com



gue os jogos sdo utilizados no processo iniciakblfi@betizacdo, apresento a seguir dois
estudos realizados no meio escolar sobre a ten#tiaguestéo.

O estudo de Souto (2009) mostra a presenca dos jagoa turma de alfabetizacéo de
criancas de 6 anos. A autora apresenta em suaatesmncepcdes de alfabetizacdo e
letramento nos discursos e nas praticas de proésssalfabetizadoras. Neste estudo
observagbes préaticas foram realizadas com professalfabetizadoras de uma escola
municipal de Belo Horizonte dialogando com os t®i do campo da alfabetizagdo e
letramento. O estudo mostra as diversas praticaxqmpdem o aprendizado da escrita e a
oralidade na sala de aula, assim como os recumesdagpgicos utilizados nesse contexto.
Dentre as praticas apresentadas a autora apostadeyogos para memorizagdo das letras e
sequéncia alfabética.

Os principais jogos citados pela autora foram gdide letras — confeccionado pelas
professoras — o domind, o jogo da memdria, jogosndatar palavras, listas e nomes
proprios, atividades com letras moveis e o jogdadea. Em relacdo a esses jogos a autora
afirma que:

“As préaticas observadas nesta pesquisa refleteprapréacao
de uma concepgdo em que o ludico pode garantiremdjzado,
nesse caso, o das letras do alfabeto. Percebi ans;&o nos
jogos utilizados bem como a composigéo dos agrup@siee
criancas. Uma crenca em que se vé refletida pioxip
piagetianos e vygotskyanos, tanto do ponto de vikta
conhecimento quanto da interagédo, considerandooqjago
potencializa a exploracdo e a construcdo do comigedo, por
contar com a motivagao interna, tipica do 1Gdig@®&OUTO,
2009, p. 7).

Os jogos aparecem como um instrumento de apreratizage se vale do ludico para
motivar a construcdo de um conhecimento, no casscata. A autora ressalta ainda que a
partir da década de 80, em meio as discussbes aacdac teoria construtivista
sociointeracionista, € que o0 uso de jogos nas &sadé Ensino Fundamental tornou-se
frequente, sendo difundidos os jogos especificos @anicio da alfabetizacéo.

Na mesma diregéo, Lima, Silva e Lins e Silva (20@@)izaram um estudo sobre o
uso e o papel dos jogos educativos no ambito et @ara os professores alfabetizadores

que participaram do Projeto MAIS da Rede Municii@lRecifé. Segundo as autoras, existe

! Movimento de Aprendizagens Interativas (MAIS) -jpto que propde intensificar o processo de alfahe#io,
conforme as diferencas de aprendizagem de cade. &uprojeto é oferecido aos estudantes do 1°GicBSs e
do 1° ano do 3° Ciclo de aprendizagem através aizaedo de atividades pedagdgicas interativas ez
aos niveis de aprendizagem em que se encontrarlVErR00 estagiarios do curso de Pedagogia, a eqlép
geréncia dos ciclos, os coordenadores pedagogicspeofessores das escolas, sendo desenvolvide 2885



a necessidade de uma educagédo dinamica e desafipdon os alunos. Estas autoras
enfatizam o uso dos jogos educativos como ferramgeidagogica, o professor como
mediador e a pratica dos jogos como estimulantetacesse do aluno.

Por meio deste estudo pode-se perceber que a t¢andéis jogos educativos contém
uma gama de aspectos que sdo observados e apontadosmais significativos, como:
proporcionar um ambiente agradavel a constru¢ammdbecimento; reunir a fungéo ludica e
educativa na mesma pratica; reafirmar a importados jogos de regra; aliar-se a outras
estratégias didaticas; constituir-se como desafialano.

Além desses aspectos, as autoras refletem sobrpaatéincia do trabalho com jogos
para facilitar a aprendizagem da crianca. Citandshikioto (2003), enfatizam que o jogo
concede um grau de liberdade a crianca que se capée de investigar e buscar as solu¢oes
necessarias para resolver o problema proposto.aSgmssédo das avaliacdes, a crianca pode
focar sua atengdo em descobrir estratégias pacewverjogo, evidenciando a importancia de

um clima agradavel para a construcao de conheaiment

3. O CONTEXTO DA PESQUISA
3.1.A escola

A instituicdo escolhida para desenvolvimento dddhao foi uma escola da Rede
Publica Federal de Belo Horizonte, situada na cedéPampulha. Teve sua origem em 1954
como um Ginasio de Aplicacdo, destinado a pratmesedte dos alunos de graduagdo. Em
1958, transformou-se em Colégio de Aplicacdo, cfrdo os cursos: Ginasial, Cientifico,
Classico e Normal. A partir de 1968, passou a afartirsos relativos ao ensino de 1° e 2°
graus. Em 1972, os niveis de ensino foram dividetosde 1° Grau na instituicdo pesquisada
e profissional de nivel médio em outra instituicao.

Hoje, oferta o ensino fundamental de nove anognizgdo em 3 Ciclos de Formacéo
Humana, sendo base investigativa para a produc&mmigecimento em ensino, pesquisa e
extensd@o. Seu principal objetivo é constituir-sem@@ampo de experimentagdo e de pesquisa
na Educacdo Béasica e na formagéo de professorespeotissionais que tém o ambiente

escolar como campo de atuagéao.

nas escolas da Rede Municipal de Ensino. O prajetla oportuniza aos professores refletir sobrepsética
docente, dentro do processo de formagéo continuada.



Quanto as modalidades de ensino destacam-se ooHRsidamental de nove anos
(como j& citado) e pela Educagdo de Jovens e Ad(EJA). A EJA oferecida neste
estabelecimento se sustenta pelo Programa de ERsindamental de Jovens e Adultos
(PROEF) que é um projeto de extenséo vinculadaagr&#ma de Educacéo Basica de Jovens
e Adultos da Universidade Federal de Minas Gel##sG).

No que se refere a oferta da educacgao especiatodaesegue o constante no decreto
n° 6.571 de 17 de setembro de 2008, atendendo andende ampliagdo da “oferta do
atendimento educacional especializado aos alunos deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagaticulados na rede publica de ensino
regular” (BRASIL, 2008); e a preferéncia da ofedasse ensino na rede regular, como
constante no decreto n° 7.611 de 17 de novemb20HE que revoga o decreto anteriormente
citado. Sendo o ingresso realizado por sorteio, sgfgnas duas as criangas da escola na
perspectiva da inclusdo no sentido dos referidogeties, mas a inclusédo € uma dimensao da
escola que busca atender a todos 0s que necesgigigpendentemente de diagnésticos
clinicos.

No quesito estrutura fisica, a escola, como um,tédbem conservada. O prédio é
organizado em trés andares e possui 24 salas deusoh biblioteca e uma brinquedoteca,
laboratérios de Informética e Ciéncias, quadrasyyaho, refeitério, assim como diversos
outros setores administrativos.

Como citado anteriormente, 0 ingresso nesta igibuse da por sorteio publico. Séo
oferecidas, atualmente, 50 vagas por ano paraaadl®o primeiro ciclo. Dada esta condicao
de entrada, a comunidade escolar é composta psogesle diferentes camadas sociais, de
diversas regifes (dos bairros mais préximos a sutidades, como Lagoa Santa, Sabara,
etc.), 0 que aponta para uma comunidade heterogém@aimeros aspectos.

Sendo uma escola em Tempo Integral, os alunos emmpma carga horaria semanal

de 40h/a. Os tempos escolares no 1° ciclo sdoiaeghrs de acordo com o quadro a seguir:



Tempos das Disciplinas - 1° ciclo
Disciplina Carga horaria semanal
por turma
Arte 4 hla
Ed. Fisica 2 h/a
Matematica 6 h/a
Portugués 10 h/a
Tépicos integrados 4 h/a
GTD 4 h/a
Aulas Especializadas 4 hla
Programa 2° Tempo 6 h/a
TOTAL 40 h/a

O trabalho aqui apresentado aconteceu durantdasdriPortugués e em médulos de
90min semanais, por meio de atividades desenvavela prol da alfabetizagdo. Tais
moédulos compBem o curriculo da escola e sdo dewowin Grupos de Trabalhos

Diversificados (GTD) que serdo detalhados nos t&pseguintes.

3.2.A sala de aula

A pesquisa foi realizada em uma sala de alfabét@a@ trabalho teve inicio em uma
turma de 1° ano do primeiro ciclo do Ensino Fundaaieem abril de 2012, antes mesmo da
construcdo do projeto de monografia. Esta turmsdel® inicio do Ensino Fundamental, é
composta por 25 criancas (12 meninas e 13 meninos),idade de 6 anos. Acompanhei a
rotina dessa turma durante as aulas de Linguad®esa ao longo do ano de 2012 e no
primeiro semestre de 2013.

Por meio de observacgdes e interagdes na turmpoégivel verificar que o trabalho de
Lingua Portuguesa desenvolvido, a principio, t@raceixos: a oralidade, a leitura, a escrita
e a compreensdo e a valorizagdo da cultura es&#m tanto foi priorizado o contato
permanente das criangas com textos escritos, smfdi-se as histérias e os poemas. As

criancas leram e apreciaram poemas e ouviram iaistécontadas pela professora.



Intervencdes voltadas ao conhecimento das letradfaoeto, sons da lingua, sons iniciais e
finais de palavras, “pedacos” ou silabas das padatoram frequentes.

Atividades relacionadas aos nomes proprios dasgag professores e personagens
proporcionaram diferentes estratégias que visaraprepriacdo da leitura e da escrita. Foi
assegurada, na rotina da sala, roda de convergal@agdo de diferentes assuntos, roda de
Para Casa pratica de uso da biblioteca da escola com otigbjele incentivar a leitura e
propiciar a escolha do livro pela préopria criangyidades do livro didatico, uso de letras
moveis para formacdo de palavras e pequenos tecthpsas de palavras trabalhadas no
contexto da sala de aula e de titulos de livrogréstimo de livrosdo Projeto Sacola de
Leitura e leitura de Poemas do Projeto LiteratmmaFamilia, tendo estes projetos o objetivo
de promover a leitura na escola e junto a familia.

No 2° trimestre de 2012 os eixos trabalhados nmoirdo ano foram preservados.
Textos diversos foram apresentados aos alunosacdesto-se: historias infantis, poemas,
parlendas, musicas, textos informativos, convitéistas. O trabalho com listas de comidas,
brincadeiras e letras de musica de Festas Junimgléoa as possibilidades da crianga para o
reconhecimento das diferentes estruturas das silAlesta etapa avangou-se para o trabalho
com as silabas mais complexas da nossa linguafomassegurada a continuidade da rotina
da sala com as atividades anteriormente desccitesp a roda de conversa, Bara Casa
etc.

Nos ultimos meses do ano de 2012, o trabalho dgukiPortuguesa teve como foco a
consolidacdo da base alfabética e o desenvolvimrgarohabilidades de escrita das silabas
complexas da nossa lingua, como por exemplo: @agcta, gra; silabas com o som nasal
como em canto, pente, baldo, tempo; o “r’ no fulsilaba como nas palavras carta, sorte
etc. A producgdo de textos escritos foi enfatizaglanddo que as criancas pudessem construir
textos de maneira mais autbnoma, expressando déas ie criatividade. Este trabalho foi
realizado por meio da coletanea de textos da turma.

O trabalho de apresentacdo de textos diversoxteueuidade, assim como as rodas
de conversa e d®ara Casaque permitiram as criancas a socializacdo dasdaties
realizadas junto aos pais, destacando-se a imp@talo capricho, da frequéncia e da
organizacdo. A pratica da leitura literaria, constdgue para os poemas e para a leitura de
livros infantis, permitiu a intervengao para gawraatfluéncia e a compreenséo dos textos. O
empréstimo de livroteve como objetivo a formacéo da crianga comorkeitdlém disso, foi

iniciado o trabalho com a letra cursiva e destacadmportancia do acompanhamento da



familia, no sentido de auxiliar as criancas nasdstdes de casa, como quanto ao tracado e a
direcdo da escrita.

No 1° trimestre de 2013 o trabalho de Lingua Poesg teve como foco a
consolidacdo de aspectos ja trabalhados no angicantEoram enfatizadas as silabas
complexas como: pra, tra, cra, gra, nh, |h e a@mAbdisso, chamando a aten¢do para a

" LT

presencga de letras que tém 0s mesmos sons ouesnathantes como: “s”, “ss”,

(O
casos estes que serdo trabalhados até o fechadwe@iolo. As parlendas, textos curtos e de

c zZ",
facil memorizacéo foram apresentadas proporcionanpercepcéo da diversidade de silabas
da nossa lingua.

As rodas ddPara Casaassim como a pratica da leitura literaria, tinei@ntinuidade
neste trimestre. A intencdo foi proporcionar a riti@ e a compreensao da leitura. A
producdo de texto ocorreu semanalmente, procuraseienvolver a capacidade de
organizacdo das ideias, elaboracdo textual, aividatle e a escrita correta das palavras.
Neste momento enfatizou-se a producdo de textopaumo mais longos, tendo apoio de
modelos trabalhados em sala de aula. A frequéndmbléoteca foi semanal, buscando
proporcionar o gosto e o prazer pela leitura. Espse desenvolver a autonomia da crianga
para escrever com letra cursiva, tendo como apammmpanhamento familiar.

Ao longo das aulas de Portugués pude acompanhaestap monitoramento as
criangas durante as atividades de sala de aulaforomn orientacdes da professora
alfabetizadora. Acompanhei de modo mais partiagasriangas que se encontravam em nivel
inicial de alfabetizagdo. Do acompanhamento a est@mcas surgiu a motivacdo para
desenvolver um trabalho complementar que auxiliaste grupo sem que tivesse uma
conotacado de “reforco escolar’ ou de “recuperacBese trabalho complementar consolidou-

se através do Grupo de Trabalho Diversificado, Gju®, sera detalhado a seguir.

3.3. A proposta do Grupo de Trabalho Diversificado

O Grupo de Trabalho Diversificado, GTB uma proposta da escola que vem sendo
desenvolvida ao longo dos ultimos 10 anos. Asdailes propostas podem ser desenvolvidas
em outro ambiente fora da sala. No GTD, os alunesehem uma atengdo mais
individualizada e desenvolvem atividades direci@sadconforme suas necessidades
individuais de aprendizagem, contemplando as maierghs areas de conhecimento.
Constitui-se também como oportunidade de ampliagédcular em que varias propostas sdo

ofertadas partindo do interesse das criancas. Eprajeto da escola oferecido a todos os



ciclos, em que alunos de turmas distintas podericipar de um mesmo grupo, segundo as
demandas em comum (principalmente no 2° e 3° giclkeda GTD € ministrado por um
monitor (estudante universitario) que é acompanteadieentado por um ou mais professores
da escola.

O GTD, foco de investigacdo desse trabalho, féiuliado “Jogos de Alfabetizacao:
Brincando e Aprendendo”, oferecido a um grupo dgi@ngas que se encontravam em um
nivel inicial da alfabetizagcdo. Em 2012, o GTD eearsemanalmente com 60 minutos de
duragéo, do més de abril ao més de dezembro,zendld 27 encontros ao longo do ano. Em
2013, o GTD ocorreu - com as mesmas criangas - s por semana com 90 minutos de
duragéo cada encontro, da Ultima semana do mé&vdeefro ao més de maio, totalizando 17
encontros. Vale ressaltar que as analises postmide apresentadas tém por base os
registros escritos que realizei durante os encekooGTD e das aulas de Portugués.

O objetivo geral do GTD “Jogos de AlfabetizagédoinBando e Aprendendo” foi
proporcionar o desenvolvimento das habilidades slaita por meio do uso de jogos
educativos direcionados para a alfabetizacdo e&atles integradas que priorizaram letras,
sons, formacdo de silabas e palavras. Os jogosamiveeomo objetivos: promover a
alfabetizacdo utilizando-se do ladico a fim de weatia participacdo e envolvimento das
criangas na construcao do conhecimento; oferecengenhamento especifico as criangcas em
nivel inicial de alfabetizacdo; e retomar os agpentlativos ao sistema de escrita trabalhados
em sala de aula por meio dos jogos. Desse modmgos ndo se constituiram como uma
acao isolada, sem vinculacao a sala de aula.

Os recursos didaticos utilizados foram, principailtagjogos de alfabetizacdo de uma
coletanea produzida pelo Centro de Estudos em Educacdo guagem (CEEL) da
Universidade Federal de Pernambuco. Para cada arjogos da coletanea foram realizadas

atividades de escrita. Tais atividades visavanst@rsiatizacéo % W

de conhecimentos. As matrizes foram elaboradas
tinham como objetivo associar as habilidades thaukds de
maneira lidica, nos momentos dos jogos, as hatidxlaue |

envolvem o sistema de escrita.

foram utilizados outros jogos e brincadeiras ersotio

2 A coletanea é uma caixa composta por 10 jogosfalestizacdo e um manual didatico que orienta né@mesite
0 uso dos jogos como a atuagéo do professor.



estratégias que visavam o aprendizado da leituda escrita. Estes jogos e brincadeiras
apresentavam-se como um complemento, j& que colaeanp aspectos trabalhados em sala
de aula e no livro didatico de Lingua Portuguesataatb. Por exemplo, o trabalho com
silabas complexas foi muitas vezes enfatizado.edeabmentos, as criancas eram separadas
em grupos para que escrevessem no quadro palaraas silabas “cra”, “pra” e “tra”, ou
para recortarem de revistas palavras com “nh”,,“thh” e “gu”. O desafio era escrever e
recortar 0 maior nimero de palavras. Estes jogbsineadeiras complementares também
possibilitavam que as criancas ampliassem o uriagpalavras trabalhadas em cada jogo.

Outro exemplo de jogo complementar foi o domingdkavras (figura 1), em que as
criangas deveriam fazer uma sequéncia de manesraapa peca se ligava a outra de acordo
com as palavras que comecassem com a mesma $ikade.peca do domind media 15x20
cm, as criancas deveriam monta-lo no ché@o e percarsala para encontrar as pecgas. Neste
jogo, as criangas participavam individualmente gougrupos, sendo o vencedor aquele que
colocasse primeiro todas a suas pecas no dominpri@siros a vencer o jogo ajudavam 0s
outros, de modo que todos permaneciam envolvid@gividade.

A rotina do GTD foi construida visando a partic@activa das criangas. Como o
GTD acontecia em um espaco diferenciado, em oatsade aula, havia uma lista de presenca
para que cada encontro uma crianga do grupo pude®ee a chamada. O momento da
chamada foi muito valorizado pelas criancas, ppmlonente por aquelas que tinham mais
dificuldade em leitura, j& que reconheciam maidlifeente os nomes dos colegas de sala e
podiam |é-los sem a preocupacédo de errar. De medhl g rotina se constituia de etapas,
sendo elas: fazer a chamada, jogar um jogo daacelet e fazer uma atividade de
sistematizagcdo. Além disso, em alguns encontrasiddades centravam-se especialmente na
acao de jogar, ja que alguns jogos eram mais cowple exigiam mais tempo para serem
compreendidos. Houve também encontros em que o ffuca realizagcdo das atividades
escritas, considerando-se o grau de dificuldadesaptado pelas criancas.

Ao longo dos encontros as regras e combinados faando construidos. As
principais regras foram: que nosso GTD seria dedeit com jogos e atividades; que 0s
jogos e atividades seriam desenvolvidos individealta, em duplas, trios ou grupos; que as
duplas/trios/grupos seriam divididos em certos ntmdo®por mim e em outros pelas proprias
criancas que a disposicdo das carteiras dependeria do agjingdade a ser feito, mas
considerando a regra anterior; que ao final do jpgdiam comemorar, mas sem gritos, para

nao atrapalhar as outras salas; entre outras.
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Antes de iniciar cada jogo, as regras do manualkqugunha a caixa de jogos eram
lidas para a turma. Conforme a dlvida das criaega® dadas as explicagbes com exemplos
para que todos compreendessem. Um mesmo jogogardgj@m VArios encontros para que as
criancas tivessem oportunidades de vivenciar adlidedes enfatizadas. A principio
jogadvamos varias vezes um jogo no mesmo encontranedlida que as criangas se
familiarizavam com o jogo, intercalavamos jogoigidade de sistematizagdo. Nos encontros
em que a atividade de escrita era feita no inias,criancas que terminassem primeiro
jogavam sem minha intervencdo, enquanto eu acorapards que precisavam de apoio na
atividade.

Quando o grupo jogava sem minha intervencao ersiy@bservar que as criancas
discutiam as regras do jogo e ajudando-se umasutasona leitura das palavras. Este
comportamento das criangas vai ao encontro a afmde Constance Kamii (1991) de que,
por intermédio da acdo ludica, o jogo apresentsisanga um problema/questéo real a ser
solucionado, sendo ele “uma razéo intrinseca pegeciéar sua inteligéncia e curiosidade”
(KAMII, 1991, p.20). Esta autora que discorre soageimplicagbes pedagodgicas da teoria
epistemoldgica e bioldgica de Jean Piaget, aparganq trabalho com criancas a énfase se da
no dominio socioemocional, pois, segundo ela:

“a aprendizagem depende, em grande parte, da rpétiva

Se a motivacdo é alta, criangas (tanto quanto @sjult
voluntariamente fazem enormes esforgos para dominar
coisas que sdo dificeis. Por esta razdo, as ndadssi e
interesses intrinsecos das criangas tém prioricatee
qualquer outra razdo para seu entrosamento numa
atividade.” (KAMII, 1991, p. 55).

Nos primeiros encontros, as criangas apresentavaior mificuldade de se organizar
para jogarem, mas, aos poucos, passei a ser adessd em casos de conflitos (como
guando havia tentativa de burlar a regra por uradog por exemplo). Elas mantinham-se
concentradas no jogo o tempo todo e sempre qu@rgan mais.

Torna-se relevante ressaltar que ndo houve satupagdarte das criangas em relacéo
ao GTD. Isso se verifica no fato de as criancagirmasram entusiasmadas em participar,
apesar de ser a mesma estrutura de abril de 2@h®ade 2013. Todas as vezes que me viam
na escola perguntavam se era “dia de GTD” e commragor caso eu respondesse
afirmativamente. Até mesmo as criangas da turma,nd pertenciam ao grupo de criangas
do GTD de jogos, demonstravam grande interesse earticipar tendo em vista 0s

comentarios e 0 entusiasmo dos colegas. As criathgasutro grupo participavam de um
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GTD com vistas a ampliagdo curricular. Nele, talangas, desenvolviam trabalhos voltados

Nz

area da Geografia.

3.4. As criancas: identificando o0s sujeitos

Para aprofundar a analise acerca do uso dos jagos estratégia metodologica para
apropriacéo da leitura e da escrita, serdo ape@ntados de duas criangas escolhidas entre
as nove criancas que participavam do GTD: Bruna@oP O critério de selecdo dessas
criangas foi pautado no fato de que, além de estae nivel inicial de alfabetizacao,
apresentavam disperséao frequente, imaturidadelaalsaaula (no sentido de envolverem-se
em brincadeiras com os colegas em momentos inaadog: distrairem-se com facilidade,
etc.) e tinham pouco ou nenhum acompanhamentoidnilestaca-se que as duas criangas,
desde a entrada na escola foram comunicativas relagonaram bem com os colegas,
professores e demais profissionais da escola.

Bruna completou 6 anos em fevereiro de 2012. Dedaccom a ficha de cadastro da
escola, seu perfil racial &€ pardo. A aluna resioi® @ mée, duas irmés mais velhas e uma
sobrinha (com 42, 23, 20 e 2 anos de idade regpeeinte). O pai faleceu em fevereiro do
mesmo ano que a crianga matriculou-se na escont@Qa saude, Bruna nao toma nenhuma
medicacdo e ndo faz qualquer tipo de acompanhanutimico, mas ja esteve internada
durante dois dias por inflamag&o muscular devidoemia. Uma observagao da ficha ressalta
gue Bruna ainda chupava dedo quando ingressouamaedato que quase ndo acontece
mais).

Antes de ingressar na atual escola, a aluna fréguem Educacao Infantil na rede
publica, em uma Unidade Municipal de Educacao Wf@dMEI). A ficha consta que Bruna
gostava da escola e se relacionava bem com osasoldg vezes necessitava de ajuda para
fazer as atividades de casa. Essa ajuda era dedama& mais velha (universitaria) ou pela
mae (que possui Ensino Fundamental incompleto).

Quanto ao nivel socioeconémico, a familia de Bnecabe indenizacéo do pai. A mée
trabalha como cozinheira e a irma mais velha reaetebolsa de estagio pela faculdade, mas
que ndo se soma a renda da familia. Segundo teagsisocial da escola, o contexto familiar
de Bruna apresenta certa fragilidade pela perdpade por problemas relacionados a irma

mais nova (mée da crianga de 2 anos), que foi depém quimica e esteve em situagéo de

% Nomes ficticios para preservar a identidade dasgas.
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liberdade assistida. A assistente social relat@irguinicio de 2012, Bruna faltava as aulas
para tomar conta da sobrinha, na época com apanadde idade.

Paulo completou 6 anos em janeiro de 2012. Sua filghcadastro na escola indica
que seu perfil racial € pardo. O aluno reside comrede e avo (com 33 e 59 anos de idade
respectivamente). O pai (40 anos de idade) ndderesim a familia por motivo de separacao.
Paulo é filho Unico. Quanto a salde, o aluno na@mtoenhuma medicacdo, ndo faz qualquer
tipo de acompanhamento clinico e nunca estevenaer

Antes de ingressar na escola atual, o aluno frequesm Educacdo Infantil na rede
privada de ensino. Segundo consta a ficha, Paslagm da escola e se relacionava bem com
os colegas. As vezes necessitava de ajuda paraafsagividades de casa, sendo essa ajuda
dada pela méae (que possui Ensino Médio completo@sar do constante na ficha, ha relatos
de que a avé € muito severa (Paulo diz que apaalevd@), que a méde ndao acompanha a
crianca e que este acompanhamento é feito pela Baflo apresenta atividades
desorganizadas, pouco cuidado com seu materiaheigalmente com os cadernos, que tém
as folhas sujas e amassadas, atividades mal cp&das

Como se observa, as duas criangas apresentaniragitadade no que diz respeito ao
contexto familiar. Em tais situacdes avalia-se ser fundamental importancia um
acompanhamento mais rigoroso dessas criangasejagjtamilias tém poucas condigbes de
contribuir de maneira mais sistematica. O GTD “Jogte Alfabetizacdo: brincando e

aprendendo” foi uma das iniciativas para promovaneaos de Paulo e Bruna.

4. O PERCURSO DAS CRIANCAS NA SALA DE AULA E NO GTD
4.1. Atividades Diagnosticas

Em fevereiro de 2012, inicio do ano letivo, a pssf@a de Lingua Portuguesa realizou
uma atividade diagndstica com toda a turma. O ivbjele tal avaliacéo foi identificar o nivel
de alfabetizacdo em que se encontravam em relagdpraresso da alfabetizagdo. As
habilidades avaliadas foram a diferenciacéo erdtavpas e simbolos, a leitura de palavras e
frases, o reconhecimento das letras e a escritpati/ras e frases. Nesta atividade a
professora identificou criangas em diferentes sivi alfabetizag&o, inclusive algumas ja
alfabetizadas.

Entre as 25 criangas, 9 encontravam-se em um ikl de alfabetizacdo, com
dificuldades no reconhecimento das letras, na &g sonora, tragado das letras etc. Bruna

e Paulo faziam parte deste grupo de 9 criancasloSe&GTD uma iniciativa para dar atengéo
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mais individualizada e atividades direcionadas @oné as necessidades de aprendizagem de
cada aluno, a professora alfabetizadora elaborau pnoposta que contemplasse esse grupo

de criancgas. Iniciamos entdo o GTD “Jogos de Aliabedo: Brincando e Aprendendo”.

4.2.Bruna e Paulo nas atividades avaliativas de sala deila

Bruna e Paulo realizaram atividades avaliativasmeses de fevereiro, abril e mae
2012. Essas atividades foram elaboradas pela pmwtesilfabetizadora, realizadas nas aulas
de Portugués e compreendiam principalmente ditadospalavras e frases. As analises das
atividades das criancas foram feitas com base stosl@s e pesquisas de Emilia Ferreiro e
Ana Teberosky (FERREIRO, 1989, 1986, 2002; FERREIREBEROSKY, 1985;
TEBEROSKY, 1990a, 1990b, 2003.).

No ditado do més de fevereiro, Bruna demonstroufaiZer relacao entre sons e letras.
Neste ditado, por exemplo, para as palavras “caa’“tesoura”, Bruna escreveu
(respectivamente) “OSRP” e “PEAE”. Apesar de ndacienar sons e letras, neste ditado
Bruna demonstrou seguir o principio da quantidadt@ma de letras e da variedade interna
das letras, em que, no primeiro caso a criancédastze um numero de letras que considera
suficiente para se escrever uma palavra e no segtasb, usando letras diferentes para o
mesmo fim. Em abril, Bruna demonstrou um pequeranew, estando entre a escrita pré-
silabica e a sildbica. Isso pode ser observadatadaldaquele més, em que Bruna escreveu
“HKA” para galinha (em que o nome da letra “h”, s1za cadeia sonora, representa a silaba
“ga” e as letras restantes as duas outras silabasaldvra) e “KAQO” para cavalo (em que a
letra “k” representa a silaba “Ca”, assim como gavd'a’ representa “va” e a vogal “0”
representa “lo”).

Em maio, no ditado de frases, Bruna demonstroupggaena aproximacgao da escrita
silabico-alfabética, passando a escrever, em algumsentos, silabas com mais de uma letra.
Para a frase “O pato pateta pintou o caneco”, Beswieveu “PANO PAETA”, em que a
letra “N” foi colocada no lugar de “t” e em “patéfaltou a letra “t” da silaba “te”. Ja para a
frase “O tatu ficou com o rabo de fora”, escrev@WD AERF”, ndo apresentando a devida
correlacéao das letras usadas com as das palatadadli

Assim como Bruna, no ditado do més de fevereirajldPademonstrou nao fazer
relacdo entre sons e letras. Escrevendo, por eremppta a palavra “apontador” e “lapis” —
respectivamente - “AIEAECBP” e “AEBL”, demonstrand@ambém seguir o principio da

guantidade minima de letras e da variedade in@asdetras. Em abril, Paulo, como Bruna,
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demonstrou um pequeno avanco, estando entre tags@isilabica e a silabica, escrevendo,
por exemplo, uma letra para representar uma silalvamaio, no ditado de frases, Paulo
demonstrou aproximar-se da escrita silabico-alfehgescrevendo silabas com mais de uma
letra. Contudo, Paulo demonstrou maior dificuldpdea escrita de frases, escrevendo para a
frase “O pato pateta pintou o caneco”, apenas aval'PATO”. Para a frase “O tatu ficou

com o rabo de fora”, escreveu “TABLO” aproximandop®uco da frase ditada.

4.3.0s jogos

Como dito anteriormente, o GTD foi desenvolvidod@itomo referéncia a coletanea
de jogos produzida pelo Centro de Estudos em Edoca; Linguagem (CEEL) da
Universidade Federal de Pernambuco. Esta colefanpeoduzida como um recurso didatico
para auxiliar os professores na conducédo do emsfaoilitar a aprendizagem dos alunos. Os
jogos elaborados oferecem exemplos de atividadeprpiendem favorecer a aprendizagem
do sistema alfabético de escrita. A coletanearilistia para as redes publicas de educacao,
contribui para que o professor tenha diferentearses que auxiliem a variar as estratégias
didéticas.

A coletanea do CEEL apresenta um manual didatieo agienta o trabalho com os
jogos e sua importancia, assim como uma fundam&mt@prica acerca dessa pratica. Como
consta no manual, 0s jogos séo praticas cultutasfagem parte do cotidiano da sociedade
em diversas partes do mundo e ao longo da hisutares como Piaget (1987) e Kishimoto
(2003), citados no manual, apontam para a presBg;pgos e brincadeiras desde o inicio da
vida e o brinquedo enquanto reservatorio da hastda humanidade. Branddo, Ferreira,
Albuquerqgue e Leal (2008), organizadoras do madiidatico, concebem ainda que o jogo: “é
também uma atividade ludica em que criancas e/autosd se engajam num mundo
imaginario, regido por regras proprias, que, geeak®, sdo construidas a partir das proprias
regras sociais de convivéncia.” (BRANDAO, FERREIRM.BUQUERQUE e LEAL, 2008,
p.10).

No que se refere as regras, as autoras, citanddiee@1988) enfatizam o dominio do
comportamento proprio que pode ser desenvolvida génca subordinada ao propdsito que
0 jogo define. Ressaltam que a escolha por jogosedea, além do potencial para
aprendizagem da lingua, se deu pela dimensao lagieaeste oferece e a capacidade de

promover o desenvolvimento humano, essencial degsdscolares.
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Enfatizando a questéo da alfabetizagéo, os jogosisdrdados como um importante
aliado a reflexao, por parte dos alunos, sobrestersia de escrita, mas de maneira diferente
das tradicionais atividades de treino que podem fader sentido a crianca. As autoras
apontam também para a importancia da sistematizgaprendizagens adquiridas por meio
dos jogos, uma vez que “nem tudo se aprende e ssold@a durante a brincadeira”
(BRANDAO, FERREIRA, ALBUQUERQUE e LEAL, 2008, p.l4Dessa maneira, 0
professor, enquanto mediador, seleciona o0s recurptEneja e avalia as acdes
sistematicamente para garantir o aprendizado does

A coletanea do CEEL contém 10 jogos voltados accqs®o de alfabetizacéo.
Conforme o manual didatico desta coletanea, ossjdgmam classificados em trés blocos,
sendo que o primeiro reune atividades de andlireldgica sem correspondéncia com a
escrita, o segundo propde uma reflexdo sobre asipids do sistema alfabético auxiliando
os alunos a pensar acerca das correspondénciasfogiefs, e o terceiro propde uma
sistematizagdo do que aborda o segundo bloco. Amesssa classificagdo, as autoras
enfatizam que o material ndo se restringe aos iebgetiescritos no manual, cabendo aos
professores decidir que jogos usar de acordo came@ssidades de seus alunos.

O GTD foi desenvolvido obedecendo-se a sequénojopta no manual da coletanea.
Desse modo, 0s jogos apresentados as criancaspgmiceram ao primeiro bloco de anélise,
como citado acima, que focaliza a analise fonokbgem correspondéncia com a escrita. Para
cada um desses jogos foram elaboradas atividadegassque pudessem garantir uma
sistematizacdo do trabalho de apropriacdo do sisenescrita pelas criancas, que serao
detalhadas posteriormente.

Durante o ano de 2012 e o primeiro semestre de @@é¢3naio), foram trabalhados os
cinco primeiros jogos propostos pela coletAneajs@tes: o “Bingo dos sons iniciais” que
focaliza o trabalho com as silabas iniciais daayak; o “Caca-rimas” que trabalha com as
rimas (final das palavras); o “Dado sonoro” quesirascomo o primeiro, trabalha as silabas
iniciais; a “Trinca magica” que, como no segundgojotrabalha com as rimas; e a “Batalha
das palavras” que desenvolve o trabalho com a s#gg#® e comparacdo das palavras
segundo a organizacdao silabica.

O tempo de trabalho com cada jogo variou conforsneriangas foram se apropriando
das regras e das habilidades por ele enfatizadasoRsiderado também a interacdo entre as
criangas diante de cada desafio. O primeiro jogoufitizado de abril a agosto de 2012,
sempre intercalado de atividades de sistematiz@gino nos demais). O segundo jogo foi

trabalhado em setembro e outubro do mesmo anoaetaa terceiro foi desenvolvido até o
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fim deste ano e retomado em 2013 no més de maigitie de abril. O quarto jogo foi
utilizado durante o més de abril e a primeira sem@a maio. O quinto jogo foi utilizado
durante o restante do més de maio.

Dos cinco jogos trabalhados no GTD, serdo destactai@s deles para uma analise
mais detalhada. Essa escolha se justifica pelodfatm primeiro e terceiro jogos abordarem o
mesmo objetivo didatico (no caso, as silabas sli@a segundo e quarto jogos seguirem esta
mesma logica (no caso, as rimas). Outro critériestalha se deu pelo momento em que cada
jogo foi trabalhado, sendo escolhido o jogo injciam intermediario e o ultimo jogo
desenvolvido neste ano de 2013. Em seguida sacempaelos, de forma sintética, os

objetivos e regras destes jogos.

4.3.1. Bingo dos Sons Iniciais:

Este jogo foi o primeiro a ser trabalhado no GTD281h2.

Ele tem por objetivos, segundo orientacbes do Man
(BRANDAO, FERREIRA, ALBUQUERQUE e LEAL, 2008), a
compreensdo de que as palavras sdo compostas [ades
sonoras que podem ser pronunciadas separadamente
comparagdo entre palavras quanto as semelhancasasomas
silabas iniciais; a percepcdo de que palavrasedifes possuem
partes sonoras iguais; a identificagdo da silabaocaonidade

fonolégica; e o desenvolvimento da consciéncia Ifigioa por | Tgura2—JlogoBingo
dos Jons Iniciais.

meio da exploracéo dos sons das silabas iniciaipalavras.

O Bingo dos Sons Iniciaisode ser jogado de 2 a 15 jogadores ou duplasiripasto
por 15 cartelas com seis figuras e as palavrasgmondentes as figuras, 30 fichas com
palavras escritas e um saco para colocar as fidbazalavras. As regras do jogo sédo as
seguintes: cada jogador (ou dupla) recebe umaaaat@rofessora sorteia uma ficha do saco
e |é a palavra em voz alta; os jogadores que tiveesn sua cartela, uma figura cujo nome
comece com a silaba da palavra chamada, dever@a-aafpor exemplo, sorteada a palavra
bota, marca-se ma ficha a palavra bode); o joguiter quando o primeiro jogador ou dupla
marcar todas as palavras de sua cartela (BRANDAERREIRA, ALBUQUERQUE e
LEAL, 2008).

17



4.3.2. Trinca Magica:

Este foi o quarto jogo utilizado com as criangas,
seus objetivos sdo, conforme o Manual: a compreetsa
gue as palavras sdo compostas por unidades sorras;
percepcéo de que palavras diferentes podem pqsstEs
sonoras iguais, no final; o desenvolvimento da ciénsia

fonolégica, por meio da exploragédo de rimas; agsimo a

comparacao de palavras quanto as semelhancassonora

Figura 3 — Jogo Trinca Mdgica

A Trinca Magica segundo consta o Manual, pode
ser jogada por 4 jogadores, mas como no GTD samBcas, formamos 4 grupos (duplas e
trios). O jogo é composto por 24 cartas com figussndo 8 trincas de cartas contendo
figuras de palavras que rimam. As regras sao: joa@alor recebe 3 cartas e o restante delas
fica em um “monte”, no centro da mesa, com a fawtada para baixo; o primeiro jogador
inicia, pegando uma carta e descartando outragadmr seguinte decide se pega a carta do
monte ou a carta deixada pelo jogador anteriocasm de fazer essa Ultima opc¢ao, s6 podera
retirar a Ultima carta jogada no morto e ndo asegptigerem abaixo dela, no monte; vence o
jogo quem fizer primeiro uma trinca com 3 cartadigeras, cujos nomes rimam, como por

exemplo, dente, pente e presente.

4.3.3. Batalha das Palavras:

Este foi o ultimo jogo trabalhado com as criangas
més de maio de 2013, seus objetivos sdo: a congireate
gue as palavras sdo compostas por unidades so
menores; a identificagdo da silaba como unidadeldgita;
a segmentacao das palavras em silabas; e a codpalas
palavras quanto ao numero de silabas.

Na Batalha das Palavraspodem participar 2

jogadores ou duas duplas, mas no GTD dividimos e

. . , . . Figura 4 — Jogo Batalha das
grupos ou trios. O jogo € composto de 30 fichas figuras -

Cujos nomes variam quanto ao numero de silabant@aa regras, este jogo indica que: as
fichas devem ser distribuidas igualmente entreotsjdgadores; cada jogador deve organizar

as fichas de forma que figuem com as faces virpdaa baixo, uma em cima da outra,
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formando um monte; cada jogador desvira a prinfeha de seu montinho ao mesmo tempo;
o0 jogador que desvirar a ficha cuja palavra contmaior quantidade de silabas ganha a sua
ficha e a ficha desvirada por seu adverséario (pemglo, igreja e helicoptero); se duas
palavras tiverem o mesmo numero de silabas, cadago deve desvirar mais uma ficha do
seu montinho até que haja uma diferenca quantalimen de silabas. Nesse caso, o jogador
que desvirar a ficha com maior numero de silabas tedas as fichas desviradas na jogada;

vence o jogo quem, ao final, ficar com o maior niorde fichas.

4.4, As criancas jogando e as atividades de escrita

A proposta do GTD, de trabalhar com os jogos, éoebida com grande interesse e
entusiasmo por parte das criancas. Ao introduziagago eram apresentadas as criancas as
regras, as pecas (fichas, cartas, etc.) e havecegpara perguntas e comentarios. Nestes
momentos, cada crianga participava ao seu modo.sUmas extrovertidas, outras mais
timidas, mas sempre expunham suas duvidas anteamel os jogos.

Para a divisdo de grupos ou duplas, havia semprelasyque demonstravam sua
preferéncia afetiva por um ou outro colega. Pasalver tal situacdo, combinamos que um
dia a escolha era livre e no outro eu decidirigpages (a fim de equilibrar os niveis de
habilidades entre elas). A competitividade foi wpastio delicada de se trabalhar. Do inicio
aos meados de 2012, as criancas lidavam bem carestdg de ganhar e perder, mas no fim
do referido ano e inicio de 2013 incomodavam-se @sncomemorac¢des dos grupos
vencedores.

Em diversos encontros algumas criancas chegaramhaaarc por causa da
comemorac¢ao do grupo que venceu o jogo. Nestes ntosneonversavamos individualmente
ou organizavamos uma roda de conversa sobre otasfNas conversas, as criangas
propunham diferentes estratégias para resolvemblgma como, por exemplo, proibir as
comemoragOes. Chegamos a experimentar como seri@garsem comemoragdo, mas as
criangas perceberam que “perdia a graca”. Assimps® que ocorriam as reclamagfes ou
choro, enfatizava que no jogo tem sempre um vemcedpe todos podem vencer. Neste
sentido, minha intervencéo na divisdo dos grupodaaja com que 0 grupo vencedor ndo
fosse sempre o mesmo.

Afastando-se da questdo das comemoracdes, fovpbgsirceber que as criancas se
envolviam plenamente com 0s jogos, seus objetivegas regras. Concentravam-se com 0

objetivo de vencer o desafio que o jogo apresentdvacaso dos jogos em grupo, elas se
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reuniam para elaborar estratégias de jogo, cockachgara 0 oponente ndo ouvir, ajudavam-
se mutuamente em relagdo as regras do jogo e didddds de leitura e escrita nele
envolvidas. Esse posicionamento das criangas egaelaos jogos reafirma a colocagéo de
Chateau (1987 apud AZARIAS, 2010, p.12) ao dizer. qu

“0 jogo como uma atividade séria que nasce da dergan que

h&d um esforco e uma tarefa para se cumprir umaap@er
meio dele, a crianca aprende o que é uma targjaniaa-se,
porque ha um programa imperativo que a si mesnimgée
com um carater de obrigacdo moral. Ao jogar, ancaaaceita
um codigo ladico com um contrato social implici0. que
agrada a crianca no jogo é a dificuldade e o dgspéissiveis
de serem livremente superados.” (CHATEAU, 1987 apud
AZARIAS, 2010, p.12).

O grupo expressava contentamento com sorrisos, rténes e expressdes corporais
diversas (como dancgas, musicas, toques, palmap, Rdca tanto, a organizacdo da sala, das
carteiras e cadeiras era diferente conforme o gagatividade, possibilitando as criangas que
se locomovessem pela sala e escolhessem ficar de péntadas, optando pelo uso das
cadeiras ou do chéo.

Proporcionar esse tipo de ambiente para as crigogasem torna-se relevante porque,
segundo Azarias (2010), a questdo de a crianca @&stgprocesso de crescimento demanda
um consumo maior de energia, ndo sendo proveitosggrmaneca quieta em sala de aula
por um longo tempo, uma vez que necessita de mownd@ autora ndo aponta para uma
negacao a disciplina e a concentragdo, mas sugetepgncipalmente nos anos iniciais de
escolarizagdo, esse processo aconteca gradativwareegtie as brincadeiras e jogos sao
facilitadores desse processo.

A cada novo jogo as criancas apresentavam certisuldades. A principal
dificuldade foi em relacdo a habilidade trabalhadgogo anterior. Como dito anteriormente,
0s jogos trabalhados enfatizaram: 1°- as silabeisig das palavras; 2°- as rimas (final das
palavras); 3°- as silabas iniciais, como no primgigo; 4°- as rimas, como no segundo jogo;
e 5% a segmentacdo e comparacdo das palavraso qamrdilabas. Como as habilidades
focalizadas apareciam de forma intercalada, asyg@g confundiam, em um primeiro
momento, 0 objetivo do jogo seguinte, como por gtemmarcando no jogGaca-Rimagqo
segundo) palavras que comegcavam com a mesma sitaba,noBingo dos Sons Iniciai®
primeiro). Esta foi uma dificuldade coerente dade @ste grupo encontrava-se no periodo
inicial da alfabetizacdo e a medida que surgianosalesafios a tendéncia era apoiar-se no

aprendizado e na experiéncia do jogo anterior.
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A medida que as regras do jogo eram assimiladasriascas corrigiam umas as
outras durante o0 jogo, vigiavam para que ninguénebasse as regras. Para que
desenvolvessem maior autonomia, as criangas jogawamgrupos sem a minha interferéncia
e eu observava a certa distancia como elas seipagam. Minha intervencéo era solicitada
guando ndo conseguiam chegar a um acordo sobrpani@a ou quando nao tinham certeza
de uma regra. Nestas ocasifes relembrava as regrgego consultando o Manual e
explicando novamente. Comparando as atitudes das;as entre o primeiro e o Ultimo jogo
trabalhado, foi possivel perceber que desenvolvexatanomia para jogar e se organizar,
solicitando cada vez menos intervencéo de um agali® resolugéo dos conflitos.

Bruna e Paulo, como as demais criangcas do grupticipavam dos jogos com
entusiasmo. No inicio do GTD, Bruna apresentavaesmo comportamento disperso que
tinha na sala de aula. Demorava a se concentramala a atencédo dos colegas com suas
brincadeiras e comentarios e estava sempre muitadag Paulo também demonstrava o
mesmo comportamento, porém se comunicava menos cca@rupo, apresentando certa
timidez e conversava com apenas alguns colegasisps

Ao longo do GTD, Bruna e Paulo tiveram grandes ewsnem relagdo ao
comportamento. Ambos desenvolveram a concentragéninuiram a agitagdo e as
brincadeiras em momentos inoportunos. Bruna continnteragindo muito com a turma, mas
de maneira positiva, participando das discuss@esjatjos e das atividades. Paulo tornou-se
mais extrovertido diante do grupo, conseguindo guoau-se com todos e ndo somente com
seus pares afetivos. Bruna e Paulo, tanto nos jag@to nas atividades escritas,
demonstravam grande compromisso e vontade de are@Gdda um ao seu modo fazia
perguntas, expunha suas duvidas e orgulhava-sgedesavancos.

O compromisso e a vontade de aprender demonstpamilddruna e Paulo, e também
pelas demais criancas, sdo coerentes aos estud@srie(1991) a respeito da apropriagédo de
conhecimentos como um todo, enfatizando que:

“primeiro, criangas devem ser encorajadas a usainciativa

e inteligéncia em atividades, manipulando o meiteréx,
porque é somente pela troca direta com a realidage se
desenvolve a capacidade bioldgica basica da iétedig. (...) E
somente quando os sentidos e toda a inteligénciarsgajados
nesta relacdo com a realidade que o conhecimendta de
realidade comeca a vir.” (Kamii, 1991, p.20)

Durante os jogos as criangcas demonstraram cerfauldiades. As dificuldades
apresentadas pelas criangas tinham, na maiorivedaes, relagdo direta com a habilidade

alfabética focada pelo jogo. No primeiro jogdBigo dos Sons Iniciais Bruna e Paulo, e
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algumas das outras criangas, a principio confundgi@muando as palavras sorteadas tinham a
silaba inicial composta por uma Unica letra outpés letras, como por exemplo: sorteada a
palavra mala, marcariam nas cartelas as palava@g macacoe magd mas havia também as
palavrasmargaridae martela

Nesses momentos Paulo dizia: Professora, martehega com “ma”, posso marcar?
Entdo escrevia no quadro as palavras e conversévsohee a diferenca entre a silaba “ma” e
a silaba “mar”. Isso se repetia quando sorteaddaanaelasticq que correspondiaelefante
e égua era comum considerarem tambésguiloe estrela Também surgiam davidas quanto
as palavras iniciadas com silabas complexas, cameheiveirg dentista banco e praca
Nestes casos era necessario mostrar as criangdavaapescrita ou pedir que algum colega
soletrasse a silaba em questido. Palavras com acemtorédeae régug confundiam as
criangas, no sentido de levantarem a hipotese dendo correspondiam as palavras sem
acento, comeelogio ereboque

Na Trinca Magica principalmente nas primeiras partidas, as criqngafundiam-se
no sentido de fazer um trio de cartas que rimandepalavras que tinham a ultima silaba
igual. Bruna, por exemplo, confundiu-se algumagseom palavras como janela e bola. Ela
explicava que ambas as palavras terminavam com Nasses episédios acontecia um
verdadeiro debate entre as criangas. Apos muitaugsifo e diferentes posicionamentos
escreviam no quadro as palavras de cada trincdia gee as criancas comparassem as letras
gue se repetiam, como por exemplo: em janela/pdinela repetiam-se as letras finais “E-L-
A” e em bola/cola/mola repetiam-se as letras “O-L-Pais duvidas foram sendo extinguidas
a medida que repetiam o mesmo jogo.

Na Batalha de Palavrasas dificuldades das criangas relacionavam-seu@stom o
apoio na oralidade para contar as silabas dasrpal@a/no caso das monossilabas. Bruna,
muito falante e extrovertida, sempre demonstrafiauliade baseada na diferenca entre a
pronudncia de uma palavra e sua forma escrita, com@alavrahelicoptero A principio
Bruna dizia “helecopedo”, quando apresentada avgaleorreta, passou a contar as silabas
fazendo do “p” mudo uma silaba a mais, tendo assiao invés de 5 silabas. As outras
criangas também tiveram dificuldade com a palaelacdpterg até que criamos um concurso
para descobrir quem pronunciava corretamente avrpalé&Elas divertiram-se muito e
conseguiram pronunciar corretamente.

No caso das monossilabas, as criancas tendianda div palavras, comwem paoe
maq dobrando a silaba para “tre-im”, “pd-0” e “ma-dDiante de tais ocorréncias,

conversamos sobre a prondncia de tais palavradre soimpossibilidade de dividi-las em

22



silabas, porque, apesar de terem muitas letrasuree silaba apenas e mesmo assim
formavam uma palavra. Outra ocorréncia frequenterglacdo a prondncia aparecia nas
palavragpeixee vassoura As criangas diziam “pexi” e “vassora”, quandmimhadas sobre a
forma escrita de tais palavras passaram as comi@rsilaba a mais porque faziam a seguinte
divisdo: “pe-i-xi” e “va-sso-u-ra”. Todas essasidaifdades foram discutidas e resolvidas a
medida que repetiam o jogo.

Foi possivel notar que as dificuldades em reladadwra e escrita demonstradas pelas
criangas durante os jogos eram todas coerentesacdase da alfabetizagcdo em que se
encontravam. Além disso, o trabalho com os jogos, su reiterado uso, possibilitou as
criangas encontrarem solucdes para os problemasidm alfabética com que se deparavam.

O avancgo no comportamento de Bruna e Paulo (e wlaagsocriangas do grupo com
perfil semelhante) refletiu no comportamento ena sk aula, assim como as atividades de
sala de aula e do GTD complementaram-se mutuamgEsta.complementaridade entre o
trabalho realizado no GTD e nas aulas de Portudaeésse, principalmente, pela constante
reflexdo e troca de informacdes entre monitoraofepsora alfabetizadora. Assim como o
acompanhamento das mesmas criangcas nos dois esigagpeendizagem, o que resultou em
um trabalho conjunto.

Para cada um dos jogos foram elaboradas atividestggas que pudessem garantir
uma sistematizagéo do trabalho de apropriagdostiensa de escrita pelas criangas. A fim de
demonstrar a correlacdo de tais atividades conogssjrealizados, serdo apresentadas a
seqguir algumas delas.

A figura 5 apresenta uma das atividades elaboradas

com base no primeiro jogo, Bingo dos Sons Iniciais

- Esta atividade foi realizada individualmente. Oresiado
da atividade pedia que fossem escritos 0s nomes das

@ figuras. Estas figuras correspondem ao materigbdo.

]

Assim sendo, as criangas tinham a oportunidade de

bi ;' L%\

escrever as palavras lidas e faladas no momenjogdo
: Nesta atividade, as criangas escreviam livremeamies
pediam ajuda quando tinham dudvidas na escrita. Na

maioria das vezes as dlvidas eram em relacdo detpazal

usar de acordo com a sonoridade, como por exeraplo,

Figura 5 — Atividade do Jogo 1 escrita da palavra cavalo com “k” ou com “Ca”. Messt
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casos, procurava explicar por meio de comparag@®S [C ... .....oovoeeeiimcmmeaaneanas
outras palavras (preferencialmente as do jogo)
lembrando, por exemplo, queasa e caderno eram | :

escritos com a mesma silaba inicial. Vale ressajiter | -

14}
0]

i
®

esta atividade foi a terceira, de uma série de

RN RN RN

atividades elaboradas para 0 mesmo jogo.

A figura 6 mostra a primeira atividade feita parg

o

R UREREE

guarto jogo, oTrinca Magica Para este jogo foram
elaboradas seis atividades de escrita. O enunciasia

atividade pedia que fossem riscadas as palavrasd@me

pertenciam a cada grupo, chamando a atencdo para:a R
terminacdo de cada palavra. O objetivo do jogo e X
¢ P ) 1og Ii:algura 6 — Atrvidade do Jogo 4

formar um trio de cartas com a mesma rima. Na
atividade, a crianga visualizava a escrita dasvpadatrabalhadas no jogo, podendo comparar
a sonoridade das rimas com as formas escritas. tear@erteza de que as criancas
conseguiram ler as palavras que riscaram, elagidevdustrar a palavra que ndo pertencia
ao grupo.

A figura 7 mostra a quarta atividade das cinco que

._?ppr,rr.p:v:—.-_1_-fr:’.-‘.".rf.rf_*z.!."‘.“.‘".-".“-‘.-".-'f;.'-

foram elaboradas com base no ultimo jogBatalha das

Palavras. O foco central deste jogo era perceber a

=

segmentacdo das palavras em silabas e a comparacéo
guanto ao numero de silabas. Nesta atividade jas;as

registravam no quadro a quantidade de silabasletrds

LETRAS

de cada palavra, com o intuito de perceberem que as

palavras sdo compostas de letras e de silabag estps
sdo unidades diferentes. Além disso, a atividade em

guestao dava as criancas a oportunidade de lelagas

gue eram trabalhadas somente na forma oral dumnte
Figura 7— Atrvidade do Jogo 5 jogo.

As atividades aqui detalhadas correspondem aos jagteriormente descritos neste
trabalho. O modo como as criangas faziam as atlesl@ra sempre diferenciado. A maioria
das atividades foi feita individualmente, mas hom@&mentos em que foram realizadas em
duplas e até mesmo em grupos. Algumas das atiddaadieitavam a consulta ao jogo, outras

se apoiavam no uso do alfabeto movel. Em certasides foi feita a correcéo
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individualmente, em outras oralmente com todo g@@gre em alguns encontros as criancas
podiam escrever suas respostas no quadro negadeda s
Questdes como organizagdo, capricho, tracado dias le outros, enfatizados nas

aulas de Portugués, foram também trabalhadas camaagas no GTD. O uso da régua, por
exemplo, foi bastante enfatizado, porque as cremgstumavam usar outros objetos para
fazer margens (como um l4pis) ou a méo livre. Nesteido, era necessario um tempo maior
para o colorido das figuras e para que as criamgassrassem umas as outras suas atividades,
sendo incentivada a questao do capricho com silesfAs criangas reagiam bem a este tipo

de incentivo e comentavam sempre que gostavaniudas¢coes para colorir nas atividades.

4.5. As impressdes das criangas sobre o GTD

Além das demonstragfes cotidianas da satisfacaori@dasas com o GTD de jogos,
por meio de uma entrevista semiestruturada apdimotencontro de maio, foi possivel
verificar como percebiam essa prética. Tal enttaviei realizada individualmente, com
gravacdo de audio e transcricdo das respostasridegas. Perguntadas se gostavam de
participar do GTD e o porqué, todas as criancagoreeram afirmativamente e a grande
maioria enfatizou que o motivo era ndo somenteogsg legais, mas as atividades também.
Perguntadas sobre o que achavam das atividades, tiesponderam que eram legais; grande
parte fez referéncia ao fato de conter desenh@squdorir, e algumas enfatizaram ainda que
as atividades ndo eram dificeis.

Entre as perguntas feitas na entrevista, indagu@riancas sobre a importancia do
GTD para elas. No trecho a seguir, a resposta aiesBr
Monitora (M): Este GTD foi importante para vocé?

Bruna: Foi.

M: Por qué?

Bruna: Por causa que ele teve varias atividades querendip

M: Ele te ajudou em alguma coisa?

Bruna: Sim, ajudou eu aprender silabas, ajudou apresdealavras.

Paulo respondeu objetivamente as perguntas:

Monitora (M): Este GTD foi importante para vocé?
Paulo: Foi.
M: Por qué?

Paulo: Porque a gente aprende a jogar um jogo que d.dific
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M: Vocé gostaria de continuar neste GTD?
Paulo: Sim.

A resposta de Bruna repetiu-se com a maioria dasgas que acrescentaram, por
exemplo, que aprenderam a ler, a escrever, a c@gailabas), etc. Outro ponto importante
ressaltado pelas criangas na entrevista foi eng&ela continuidade do GTD. Todas, sem
excecdo, manifestaram interesse e entusiasmo etmnwamparticipando do GTD, sendo que
uma delas deixou claro que pretende continuar adédp crescer. Esta resposta confirma
minha afirmacéo anterior de que ndo houve saturpgé@arte das criangcas em relacdo ao
GTD durante os 12 meses em que foi desenvolvido

Quanto a preferéncia por um jogo especifico e allesado jogo mais dificil, ndo
houve consenso entre as criangas. Isso pode sebpy nas falas de Bruna e Paulo a seguir.
M: Qual dos jogos vocé mais gostou?

Bruna: Eu gostei mais do Caca-rimas. E gostei tambénedéssui 6 (aponta para a caixa e
Ié o nome do jogo) Bingo dos sons iniciais.

Paulo: Dado sonoro.

M: Por qué?

Bruna: Por causa que ele (caga-rimas) tem, como € gaedalcartelas e ai vocé tem que
achar a que rima, tipo assim: Borboleta e Candtger que rimar e eu achei legal.

Paulo: Ah, ta dificil (referindo-se a dificuldade de resger).

M: Qual dos jogos foi 0 mais dificil?

Bruna: Mais dificil? (responde que sim e mostra os jogésuela la (aponta para o Dado

sSonoro), quase ninguém conseguiu.

Paulo: Ah, o Trinca Magica.

M: Por qué?

Bruna: Por causa que tem que jogar o dado e tem qué paar sair gato.

Paulo: E porque é dificil. Vocé tem que achar as palagrasdemora pra vocé achar.

Como se pode notar nos trechos da entrevista acané&gy Bruna quanto Paulo,
quando perguntados sobre o jogo mais dificil, ezfese & complexidade das regras em si e
nao as habilidades alfabéticas envolvidas. Esteosts ndo foi diferente para as demais
criangas do grupo.

De modo geral, Bruna e Paulo e as demais criangaiperam o GTD como um
momento de aprendizado e diversdo simultaneaménteioria, como Bruna, deu énfase as
habilidades alfabéticas adquiridas, a diversaoagpu@gos proporcionaram e a realizacdo de

atividades prazerosas.
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4.6.0s avancgos de Bruna e Paulo na escrita

No més de agosto de 2012 haviamos trabalhado seneeptimeiro jogo da
coletanea - ®@ingo dos Sons Iniciaise as atividades escritas a ele relacionadasmpd
de trabalho com cada jogo variou conforme as casfgram se apropriando das regras e
das habilidades por ele enfatizadas, assim conrmgesacdo entre elas diante de cada
desafio. Foi possivel perceber que, jA em agost@0de, todas as criancas do grupo
avancaram em relacdo a alfabetizacdo. De modo iekpdestacam-se os avancos de
Bruna e Paulo nas avaliagfes realizadas em salalaeeferentes ao segundo trimestre de
2012.

Bruna, que nas atividades do més de abril de 28%adzja relacbes entre sons e
letras e estava entre a escrita pré-silabica ecatesilabica, avancou em agosto do
mesmo ano para a escrita silabico-alfabética. Detrera saber que cada silaba pode ter
mais de uma letra, apesar de faltarem algumas Ipae a palavra completa. Isso pode
ser verificado no seu ditado de palavras, em quadescreveu “CADRA” para a palavra
cadeira e “BACO” para a palavra barco.

Neste mesmo periodo, Bruna produziu um texto cose leen uma cena em que
um menino e um urso brincavam juntos. Nesta pradudd texto, Bruna escreveu
livremente. Algumas palavras séo possiveis de dateroutras podem ser deduzidas

conforme a frase.
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Figura 8 — Trecho da Producfio de Texto de Bruna, em agosto de 2012,

A figura 8 acima mostra um pequeno trecho da P@aldle Texto de Bruna (ver
producdo completa no Anexo A). Ela comecgou o testrevendo “Vinicius de Moraes”,
certamente pelo habito das leituras dos poemasulas de Portugués e com a familia,
conforme o projeto Literatura em familia (j& citadeste trabalho). Na segunda linha
pode-se deduzir que ela pretendia escrever: “eew@n um ursinho, ele brincava”. Essa

producéo de texto enfatiza o avango de Bruna pasaréta silabico-alfabética.
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Paulo, que em abril de 2012 encontrava-se em upl dév escrita similar ao de
Bruna, entre a escrita pré-silabica e a silabiseresendo uma letra para representar uma
silaba, em agosto também avancou para a escélacsitalfabética. Escreveu no ditado,
por exemplo, “LAPRI” para a palaviapis e “CORASA” paracoracda Além disso,

escreveu algumas palavras corretamente, eo@e banana
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Figura @ — Trecho da Produgio de Texto de Paulo, et agosto de 2012,

Na Producao de Texto, baseada na cena de um nenimaurso brincando juntos,
Paulo demonstrou avancar assim como Bruna. AlésodRaulo aproxima-se da devida
segmentacédo entre as palavras, como pode ser abbeara figura 9. Paulo comecgou seu
texto colocando um titulo: O Monalo. Pretendia e@ger: “o urso gostava de Monalo”.
Observando o texto completo (ver Anexo B), infexegae Monalo € o nome do menino
que brincava com o urso, porque 0 nome é escritnetama forma durante todo o texto e
aparece varias vezes. Assim como no caso de Baupegpducdo de texto demonstra o
avanco de Paulo para a escrita silabico-alfabética.

Os avancgos de Bruna e Paulo continuaram ao longmdale 2012. Isso pode ser
evidenciado pela comparacdo entre o ditado de sfrasalizado em maio e o outro
realizado em outubro do mesmo ano. No ditado dse$rale maio de 2012, Bruna
escreveu “TUD AERF” para a frase “O tatu ficou comabo de fora” e Paulo escreveu
“TABLO” para a mesma frase. JA& em outubro do rdéerano, Bruna escreveu
“OTATUFICOONRABODEFORA” e Paulo escreveu “U TATUEGD U COM RABO
DE FORA” para a mesma frase do ditado de maio. Netgque Paulo faz importantes
associacgOes, escreveu palavras corretamente, segneefrase, diferentemente de Bruna
que ainda n&o percebeu a necessidade do uso @gee&gm branco.

Nas atividades do més de maio 2013, observamosc@wasignificativos em
diversos aspectos. Neste momento, as criancas/gaciaram os 5 jogos da coletanea
anteriormente citados, que trabalharam as habéildd:

“Compreender que, para aprender escrever, € preeflir
sobre os sons e ndo apenas sobre os significadgsatiavras;
Compreender que as palavras sdo formadas por @sidad
sonoras menores; Desenvolver a consciéncia foroapgior
meio da exploracdo dos sons iniciais das palawal@er@cao)
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ou finais (rimas); Comparar as palavras quantceasekhancas

e diferencas sonoras; Perceber que palavras dd#srpossuem
partes sonoras iguais; ldentificar a silaba comadade
fonoldgica; Segmentar palavras em silabas; Comppearras
quanto ao tamanho, por meio da contagem do numero d
silabas” (BRANDAO, FERREIRA, ALBUQUERQUE e
LEAL, 2008, p.19-20).

Em 2013, Bruna demonstrou um avango significatimgpra para a escrita
alfabética. No ditado de palavras em que antes&havia escrito, respectivamente,
“CADRA” e “BACO” para as palavrasadeirae barcqo agora escreveu “CADERA” e “
BARCQO” para as mesmas palavras. Além disso, netstdodde 2013, Bruna escreveu
corretamente 7 das 10 palavras ditadas, sendo sjeeras apresentados sdo esperados
nesse tipo de escrita, sendo eles: transcricadidanbaseada na oralidade, como em
“CADERA”; auséncia de nasalizagdo, como em “MORAQG#ira morango; e troca de
letras, como em “PALHOCQO” para palhaco.

No ditado de frases, Bruna fez a segmentagcdo devrgs Isso pode ser
evidenciado nas frases “A galinha do vizinho bota amarelinho” e “A Chapeuzinho
Vermelho caminhou pela floresta” em que Bruna estrea primeira completamente
correta e na segunda escreveu: “A CHAPEUSINHO VERME CAMINHO PELA
FORESTA”. Como se pode observar, os erros de Bsépnaesperados como no caso das
silabas complexas (“Flo” de floresta), troca porauguestdo ortografica da nossa lingua
(“Z” por “S” em chapeuzinho) e novamente por reprgéacdo baseada na oralidade (falta
do “u” em caminhou).

Na Producdo de Texto de agosto de 2012, Bruna vescadgumas palavras
possiveis de entender e outras que podiam seridadumnforme a frase. Além disso, a
aluna apresentava escrita com segmentagéo indewvfa alguns momentos totalmente
sem segmentagdo. Em 2013, produziu um texto coopta era fazer uma historia sobre
monstros. Esta proposta foi feita a partir de taghotrabalho sobre monstros realizado em
sala que incluiu histérias e desenhos sobre manstro

Na figura 10 verificamos que Bruna apoiou-se néidade, no sentido de registrar
o0 modo como falamos, como em “minina”, “chop” pafaopping e “andano” para
andando. Ela colocou o titulo - “Monstro Assustadee introduziu o assunto — “Tinha
uma menina no shopping, ela ouviu alguma coisaraftdaNa Producéo de Texto, Bruna
apresenta uma escrita coerente como as criangasstiie na fase de escrita alfabética.

Quanto a segmentacgdo, Bruna também avancou, niesr@do percebe a segmentagéo ao
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produzir sua escrita, como se pode observar enooutechos do texto completo (ver

Anexo C).
MONGTRO A S0RT a0
)N A UMA MMM NO
s (HOPE £ N O VUNGUNA
ECOIZEAN D NO-- -

Figura 10 — Trecho da Produgio de Texto de Bruna, em tmaio de 2013,
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Paulo, em maio de 2013 apresentou a escrita alfab&lo ditado de palavras
escreveu corretamente 8 das 10 palavras ditadad spie as ocorréncias apresentadas
foram: nas silabas complexas, como na palavra “PABGIO" para palhaco, em que ha
uma troca no registro “lh” e uma ocorréncia de ta@®rtografica no caso de palavras
grafadas com “¢”. Destaca-se que palavras escaass‘|h” e “nh” foram alvo de estudo
nesta turma. Diversas atividades foram elaboradisgyofessora no sentido de perceber
as diferencas sonoras entre “nh”, “lh” bem comoadia.

No ditado de frases, Paulo escreveu a maior padepdlavras corretamente, e,
assim como no ditado de frases, apresentou oc@eersomuns a essa fase de
aprendizado de escrita, como: nas silabas complexpessdo e/ou acréscimo de letras; e
auséncia da marcagdo do som nasal. No caso das;Besdde Texto, Paulo demonstrou
um grande avanco em 2013 quanto a organizacao ateideias no texto. Continuou
apresentando ocorréncias esperadas, como no dideddrases, mas prosseguiu
segmentando devidamente as palavras, escrevendditulm para sua histéria e
obedecendo a proposta da producdo com muita ddidi®, como se pode observar na

figura 11 e no texto completo (ver Anexo D).
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seu processo de alfabetizagéol.:ig“m 11 — Trecho da Produgfio de Texto de Paulo, em maio

de 2013,
Isso pode ser verificado pela

analise comparativa das atividades avaliativasalie de aula descritas neste trabalho
referentes aos meses de fevereiro, abril, maiostagle 2012 e maio de 2013. Bruna e
Paulo iniciaram o ano letivo de 2012 em nivel wmliale alfabetizacdo, apresentando
dificuldades como o reconhecimento das letrassacés;do sonora e o tracado das letras.
Ainda néo escreviam palavras compostas de silalmpdes como, por exemplo,
bala e banana As letras usadas eram aleatdrias e nem sempmeh@giam todas as letras
do alfabeto. Ao longo de 2012 avangaram gradatimégnda escrita pré-sildbica até a
escrita sildbico-alfabética, chegando a maio de32®Jlescrita alfabética. Passando de
pequenas producdes de texto, a producdo de texiged (como se pode comparar nos
anexos A e C para Bruna, e B e D para Palleste momento do ano letivo de 2013
observa-se que estas criancas ja apresentam dimittggaficas. Em sala de aula é
comum perguntarem nos momentos de produc¢éo egcdtan “s” ou com “z”, € com “X”

ou com “s”, como eu escrevo pente, com “m” ou corft?

5. CONSIDERACOES FINAIS

Refletindo sobre as andlises aqui apresentadasi®decando todo o trajeto desta

pesquisa, concluo que os objetivos propostos, taata a pesquisa quanto para o trabalho
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com o GTD, foram alcancados. As criancas, que eiaeam 0S jogos como estratégia para

apropriacdo da escrita, tiveram avangos considisr@m seu nivel de alfabetizacdo. Os

objetivos foram alcangados devido a uma gama deeftgue fizeram dos jogos educativos

uma prética potencializadora da aquisicdo de camieetos. Entre esses fatores, destaco a
estreita relagdo entre o trabalho nas aulas ded¥@s$ e o GTD; a diversidade de jogos que
priorizavam aspectos relativos a base alfabétitiaadtos; a associacdo as atividades escritas
que visavam a sistematizacdo de habilidades pessemis jogos; a construcdo de um

ambiente de aprendizagem diferente da sala deeuoliteresse e envolvimento das criancas
ao participarem.

O trabalho com os jogos proporcionou a participagiva das criancas. A fim de
alcancarem os objetivos dos jogos, as criangasestharam-se na compreensao das regras e
das habilidades envolvidas. Ao longo dos encontoss,alunos estabeleceram um grau
significativo de interacdo entre colegas, adquirieitonomia para organizarem-se durante os
jogos e atividades, e desenvolveram um comportanmeaturo que primava pela cooperagao
e interacao.

Durante os jogos também foi possivel perceber teateimento das criangas que se
expressavam livremente com sorrisos, palmas, dapgagocacdes aos oponentes de jogo,
etc. Este comportamento é resultado do envolvimdéidico que os jogos oferecem as
criangas. Destaco que o prazer vindo dos jogosstemdeu a realizacdo das atividades de
sistematizagdo e a toda a rotina do GTD, isso [gom@pl criancas percebiam as praticas
dagueles momentos como um desafio.

H& que se destacar que houve todo um trabalho rjagrou os jogos a pratica
pedagogica desenvolvida em sala de aula, e quepagia do GTD bem como a atuacdo com
as criangcas ocorreram de modo interligado. A mims@rcdo na sala de aula permitiu
conhecer as criangas no seu espaco real de amgeniz suas dificuldades e habilidades,
além do modo como a professora desenvolvia aslaties.

E importante ressaltar, ainda, que as analisesameaas tiveram como foco as
habilidades de escrita das criancas. No que seerafleitura, pode-se afirmar que as criancas
avancaram significativamente, mas tais avancos fd@am aqui aprofundados. O
desenvolvimento em leitura esteve correlacionadojegos que demandavam tal habilidade
em sua maioria e as atividades de escrita no GEDdcs tal aspecto trabalhado mais
sistematicamente nas aulas de Portugués.

No final deste trabalho podemos dizer que por nagiaelagdo entre motivagéo e

aprendizagem verifica-se que 0s jogos educativdemppde fato, potencializar a apropriagédo
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de conhecimentos - nesse caso, a apropriacdo déaeade criancas no inicio do Ensino
Fundamental - através da constru¢do de um ambigtit®, prazeroso, sem que se excluam

as demais préticas educativas, e, ao contraricersese a estas.
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7. ANEXOS

ANEXO A - Produgéo de Texto de Bruna em agosto de 2012
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ANEXO B - Producéo de Texto de Paulo em agosto de 2012

Ale
N

e ale g sl Sz S M2 M Mz S Mg M S Me e e M2 e abz Mlr sz e sl sle M e e
7IN N N AN AN A A A AN AR AN AN AN ZIn 7S PN AN 2N AN AN AN AN AN FIN 7N
Als
7 3
Al ale
A~ X
Al e
N 7~
3% 3
¥ ™~
e PAULO / Agosto de 2012 =
™ A
\
S O
e ale,
’.\ OBSERVE A CENA. 7N
3% ESCREVA UM TEXTO CONTANDO O QUE ACONTECECNA CENA. 7‘,:%
Als Al
7IN
Al
FARY
Sl
7N
Als
i)
e
AN
Al
PR
ate.
(XY
Al
i~
Al
AN
abe
A RS
)
%
Alz
I~
Sl
AN
(
S
Ale
I~ A
e
i~
| = :
s ; Al
P *t ¥ v S N
% 10 ONEL S -
I~ i e i) '
G

>
T
(7
12,
-
s
>

74 > 7 A alg
'}‘\T 1 i
2l {, -
e NN : ? % e s
!, Als
e MONELO @ %
*  [DEANAL
N !
e £ 1 A e
71N L PN
e \c /0 .;:%
N E f i t
e F e
N \ § - Pa5
Al y als
7‘% } ML . 7w
ale ‘ b
5 Fh)
Wz Az Mg ads e Sz she sle Az abe nhz N e Az sbe by e Mg e bz e A
TN AR AN N AN AN AN iw AN AN AN A O R N N N I AN AN AN

37



ANEXO C - Producéo de Texto de Bruna em maio de 2013
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ANEXO D - Produgéo de Texto de Paulo em maio de 2013
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